
INFINITYCRAFT社区有关于“公会/村庄/组织”等申请规范

与守则说明书

 前言

随着服务器玩家的增加，玩家自发成立组织将成为必然。由于将来服务器的宣传将逐步投放

于各大媒体，基于白名单审核并不能完全保证阻挡低素质玩家进入。从历史角度上来看，玩家组

织变多后，难免会出现冲突，为此服务器去将提高组织申请门槛并设置守则。值得注意的是，未

成立组织的玩家群体不得以组织名义行动，仅可代表个人。

 申请规范

1. 申请人即为负责人（领导人）；申请人须向服务器提供 1颗特典龙蛋（仅通过活动获取）

或者 15个下界之星，用于设置公共家（phome）。注意：玩家使用以上材料可以随时

申请公共家，即使你不申请成立组织

2. 申请条件：组织内至少拥有一个主建筑；申请期间，组织内人数必须大于 5人（含 5

人）；组织内至少拥有一个公共家传送点。

3. 申请办法：由申请人向管理员【奕北】发出组织申请；申请人需提交主建筑坐标、公

共家传送点坐标以及组织人员名单；申请人还需提供组织名称、组织口号以及组织

logo。（以上内容请申请人使用 txt/word文档发送至邮箱 jiminy@ifcserver.world）

 十项守则

[注：提出申请即代表组织已接受本守则并严格遵守规定，违反十项守则的组织轻则警告处分，

重则强制解散！]

1. 组织内禁止传播违规内容，政治立场应当正确，不得发表不当言论。

2. 组织不得扭曲他人三观，不得博取他人好感，从事诈骗、传销行为。

3. 组织应当首先遵守服务器规章制度，并且严格遵守十项守则。

4. 组织与其他组织禁止发生嘴炮/肢体攻击，禁止挑衅、阴阳怪气、侮辱其他组织。

5. 组织不得攻击服务器，不得无视服规肆意破坏。

6. 组织不能因自身发展而侵犯其他服务器个体玩家的利益，如组织扩张领地不可以强制

拆迁组织外普通个体玩家的建筑。

7. 组织遇到任何问题或与其他玩家/组织产生利益冲突可优先自行解决，若无法解决请联

系服务器管理员。

8. 全服所有组织禁止利用 bug恶意攻击服务器/非法刷取物品。

9. 组织负责人必须详细掌握组织信息，负责到每一位成员。若成员出现问题，该成员负

主要责任，负责人负次要责任。

10. 传播正能量，必须服从服务器安排，必须积极配合推动服务器政策实施，不准倒反天

罡。

 福利说明



1. 组织负责人可申请自定义组织称号，组织内部成员均可佩戴此称号。（称号必须体现在

组织名称）

2. 根据组织表现，服务器将不定期对组织进行扶持工作。扶持奖励包括生存物资与建筑

材料。

3. 新成立的组织可立即获得一次建筑材料申请资格（实体数不大于 10w个）

 后记

为了让玩家和组织自由发展，服务器将不再设立联合组织进行管理，但会成立组织负责人总

群，由若干管理员坐镇。采取组织内自治，组织外管理员宏观调控手段。服务器高层管理一律不

得插手和干涉任一组织内部事务，不得阻碍任一组织的正常发展，不得私下挑起组织间纷争，如

若发现一律撤职！仅由对接管理员负责组织与组织间的大型恶劣事件的处理，不得过度管理。


